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Quelques exercices qui vous permettront de
pratiquer ce que vous avez appris



EXERGIGES SUR LES
ERREURS DE DESIGN

/ A X Choisissez une image et créez
\ 01 ) un design en évitant les erreurs
— mentionneées.
" 2 N ldentifiez et corrigez trois
‘r'/ \ . .
| 02 erreurs d'image sur des designs
\ = existants.
o Créez un visuel avec une police
\ 03 adéquate pour un public cible
S~ b J L, . .
B défini.
e Révisez un ancien design en
// \\\ . .
g 04 ) appliquant les conseils sur les
- polices.
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EXERGIGES SUR LES
ERREURS DE COULEURS

/ T ~ Sélectionnez une palette de
N 05 couleurs et appliquez-la & un
— nouveau design.
B N Analysez un design existant et
"/ \ 7 . .
| 06 proposez des améliorations en
N termes de couleurs

EXERGIGES SUR LES
ERREURS DE DESIGN

A — Créez un design minimaliste en

’i\ 07 ; utilisant les principes de
DN I'espace blanc.

X Reprenez un design complexe

/ 08 \ et simplifiez-le en suivant les
A 4 conseils donnés.
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EXERGIGES SUR LES
PALETTE DE COULEURS

/ e X Créez une nouvelle palette de
\ 09 ) couleurs pour un projet
I spécifique.
o N Appliquez une palette de
"\ 10 \\;‘ couleurs a plusieurs designs
N pour assurer la cohérence
visuelle.

EXERGIGES SUR LES MOTS
CLES ET GODES SEGRETS

A — Utilisez des mots clés pour

{ 11 ) trouver des éléments
O spécifiques et créer un design.
e Partagez trois codes secrets

C 15 ) que vous trouvez les plus

A 4 utiles.
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EXERGIGES SUR LES
RAGGOURGIS GLAVIERS

/y e X Pratiquez |'utilisation des

13 / raccourcis clavier en créant un
B design complexe.

o Enseignez a quelqu'un d'autre

*@\ 14 \/ les raccourcis clavier que vous
S trouvez les plus utiles.

ENERGIGES SUR LE
CHAPITRE DES ASTUGES

A
(\ 15 Créez une signature d’email.
v
o Utilisez les filtres de recherche
(16 ) de Canva pour trouver
- > rapidement des éléments

spécifiques.
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AUTRES EXERGICES

principes de base du design.

Créez une affiche en utilisant
18 \ des combinaisons de polices et
/ couleurs apprises.

Créez une carte de visite
17 ) simple en appliquant les

7 N Personnalisez un template pour
19 ) une campagne de réseaux
~— sociaux.

Créez un design promotionnel

*777“ ™~ . . .
4 N de produit ou service et publier
-z 20 ) T
w sur une plateforme de médias
- sociaux.
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